Merci d'avoir acheté le guide FAQ+.

1 y a dans ce magazine plusieurs pages dédiées auX lutoriels en tout genres qui ne touchent pas directement au jeu
Minecraft en lui méme (fonctionnement “in game*) mais aux outils qu’on peut utiliser, autour de Minecraft (pack de
texture, serveurs, flmer des vidéo, compresser des Vidéos, elc.) Vous trouverez la liste compléte 3 la page suivante.

Mes tutoriaux Minecralft resteront bien évidemment gratuits.

Ce guide 3 été créer afin de regrouper les réponses a3 des questions trop fréquemment posées. Vous y trouverez
tout les guides concernant les questions habituelles du genre “comment installer un pack de textures®.

Ce guide 3 été entierement conslruit et rédigé par mes soins.
Tout droits réserves.

Bonne lecture, et bon apprentissage !
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Prérequis

Winrar :

Teléchagez le programme Winrar si vous ne l'avez pas déja, ce programme permet de
décompresser les archives et d'ouvrir les fichier du jeu Minecraft.
http://ftp01net.telechargement.fr/winrar-393fr-01net.exe

Installez-le comme un simple programme.

ModLoader

Téléchagez ModLoader, cet outil est obligatoire pour faire tourner presque tout les mods.
http://dl.dropbox.com/u/20629262/Latest/ModLoader.zip

Vous devrez installer ModLoader comme un simple mod, référez vous a la partie suivante.

Installer un mod

Téléchargez I'archive du mod que vous souhaitez utiliser, presque tout les mods nécessitent
ModLoader, et certains nécessitent d'autre dépendances (comme AudioMod). Vous pourrez les
installer de la méme maniére que le mod en question, vous devrez suivre la méme démarche.

- Décompressez I'archive du mod que vous avez téléchargé (Clique droit > Extraire vers
NomDuDossier/).

- Rendez vous dans le dossier Minecraft en tapant %appdata% dans la barre de recherche
windows, ensuite dirigez-vous vers .minecraft et ensuite bin
C:\Users\<nom>\AppData\Roaming\.minecraft\bin

Dans ce dossier, cliquez droit sur Minecraft.jar > Ouvrir avec > WinRar (voir image 1)

= ~

nds Tools Favorites Options Help

Retournez chercher le dossier du mod que

TIRABIBMBRBP B 2Y  yous aviez décompressé, et glissez les
[ & minecraftjor - ZIP archive, unpacked size 2842374 bytes . . . . . .
Com— = o fichier principaux (fichiers .class) dans la

Folder

fenétre winrar (voir image 2). Cliquez sur OK

Folder
Folder

quand il demande confirmation.

Folder

z = 9 Supprimez le dossier META-INF.

lang Folder
misc Folder
Folder

Certains mod disposent d'autres fichiers a
semis wme  placer dans les dossier de Minecraft (et pas

27/09/20112334  SO1D1AI3
21/09/20112334  TFEABS20

o o dans Minecraft.jar), si vous trouvez dans

2/09/20112334 45072674
15/09/20111018  0CFSBE3B.

s wawe  VOtre€ @archive un dossier mods, placez son

14/09/20110709 3050978
15/00/20111048 0399750

N ——me e cONteNuU dans le dossier mods de Minecraft
N et ainsi de suite, pareil pour les dossiers
ressources, sound, etc.
1 Astuce : Si votre jeu ne démarre plus, supprimez le
dossier bin dans .minecraft et relancez le jeu, Minecraft
va télécharger automatiquement les nouveaux fichiers.

Choisir e programme par défaut..
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(el [Installer une Map

Installer une map

la map en question, (Voir partie installer un mod pour
décompresser).
Rendez vous dans le dossier en tapant dans la barre de
recherche Windows, rendez vous ensuite dans .mi raft et

C:\Users\<nom>\AppData\Roaming\.minecraft\saves

Copiez le dossier que vous avez décompressé qui contient les dossier regions et data dans le
dossier saves de minecraft.

La map apparait maintenant dans le menu Single Player de Minecraft !

» Ordinateur » Disque local (C:) » Utilisateurs » Arno » AppData » Roaming » .minecraft » saves »

Organiser v Inclure dans la bibliothéque v Partager avec v Graver Nouveaudossier
¢ Favoris flatgrass
M Bureau Survivallslandvl-1
Emplacements récer test
& Téléchargements tholgrim
4 Bibliothéques world

world_capital

3 Bibliotheques world_lol

¢ Documents Worldl

=/ Images

Select Horld
world
world_capital C15518511 1534, 1.8 HE>
Surwival Mode
Horldl
Horldl o
Sugrwival
world
wordld_lol C13234°18511 11331, 3
Surwvival Mode
Survivallslanduel-1
Surwivallslandwel-1 C9586411 2 9,44 ME>
Survival Mode

I : Create Mew Horld
I : Cancel
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Choisir son pack et la résolution

Il existe différents pack de texture, avec certaines | Jutior ‘ tes. La taille défini
la des textures, la plus petite taille est 16x16 pixels, c'est la taille des texture de base
(tres pixelisée), au plus vous montez dans les tailles, au plus | ' , . Par contre,

au plus vous montez en taille au plus le jeu consomme en ressources ! Un pack 512x512 peu
vraiment ralentir votre jeu si vous n'avez pas un bon PC. Donc choisissez bien !

Installer le pack

- Téléchargez le pack qui vous plait, vous devriez recevoir un fichier sous forme ( RAI

- Cliquez sur le , dans la barre de recherchez tapez ta%, cela va vous
diriger vers le dossier C: : ing

- Dans ce dossier dirigez-vous dans .mi ensuite dans
L'adresse compléte : C:\! a\R ing\.mi

- le pack de texture que vous venez de téléchargez dans ce dossier.

Vous pouvez avoir ( , Vous pourrez les choisir via le menu en jeu. (voir
image)

Pour les texture pack 16x16 et certains 32x32 le tour est jou€, vous pouvez I'utiliser.

Dans la majeur partie des cas, pour les pack 32x32 et plus, il faudra votre pack. (voir

page suivante.

» Ordinateur » Disque local (C:) » Utilisateurs » Arno » AppData » Roaming » .minecraft » texturepacks »

Organiser v Inclure dans la bibliothéque v Partager avec v Gt .
¢ Favoris §13l7060525.9272.zip
Ml Bureau n | mcpatcher-21.1 01.exe

=| Emplacements récet B Obicraft 0.3.zip
& Téléchargements gTerraFaithBZ_l.&zip
4 Bibliotheques

Select Texture Fack

B 1h
Bl [ aint

Obictaft
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Patcher avec MC Patcher

Téléchargez MC Patcher en cherchant sur google, ou sur le topic officiel :
http://www.minecraftforum.net/topic/232701-181-19pred4update-1016-mcpatcher-hd-fix-220/

Placez le ou vous voulez, ¢a n'a pas d'importance (moi je le place dans le méme dossier que
les pack de texture, pour ne pas le perdre).

Lancez MC Patcher, ne vous occupez pas des différents onglets, la seule chose a faire est de
choisir de cocher Better Grass ou non, ce dernier rajoute de I'herbe sur le coté des bloc d'herbe
(au lieu de la terre).

Cliquez sur le long bouton Patch en bas, et le programme patch tout vos pack de textures en
méme temps.

Voila, vos packs son patchés et utilisables !

B MCPatcher 2.1.2 [Minecraft 1.8.1]

File Mods Game

Files
Original /home/prupe/.minecraft/bin/minecraft-1.8.1.jar ‘
Output /home/prupe/.minecraft/bin/minecraft.jar ‘
fMods rOplions f Log [ Class Map } Patch Summary |
HD Textures 1.0

Provides support for texture packs of size 32x32 and higher.

1.0

HD Font

Provides support for higher resolution fonts.

Better Grass 1.0
(| Improves the look of the sides of grass blocks. Inspired by MrMessiah's

mod.
l Test Minecraft l l A ] [ v J + -— Unpatch |
| Patch |
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Prérequis

Pour lancer un serveur sans Hamachi, vous devez ouvrir des ports sur votre routeur.

Pour ouvrir des port, il faut vous rendre dans le menu de votre routeur (ce qu’on appelle aussi
la box). Vous devez vous munir des identifiants (login et mot de passe), que vous avez regu en
méme temps que votre box.

Selon le routeur la démarche est différente, rendez vous sur le site Portforward.com :
http://portforward.com/english/routers/port_forwarding/routerindex.htm

Dans la liste choisissez la marque et le modéle de votre routeur (c'est inscrit quelque part sur
votre box).

Choisissez ensuite dans la liste « Minecraft Server » et suivez les instructions.

Le site va vous guider pour ouvrir le port nécessaire, pour les connaisseurs le port a ouvrir est
le port 25565 en UTC et UDP.

Installer le serveur

Cette démarche est la méme pour un serveur Hamachi, pour ceux qui n'arrivent pas a ouvrir le
port.

Je ne ferais pas de tuto sur Hamachi, je n'y connais rien.

Téléchargez la version serveur de minecraft sur le site officiel :
https://s3.amazonaws.com/MinecraftDownload/launcher/Minecraft_Server.exe

Placez le fichier regu (Minecraft_Server.exe) dans un nouveau dossier appelé Serveur par
exemple.

Lancez le fichier Minecraft_Serveur.exe, le jeu va générer une nouvelle carte pour le serveur.
Si vous voulez mettre une map en particulier, vous pouvez placer le dossier de la map a la
racine dossier que vous avez crée (ici : Serveur) et renommer le dossier de la map en «world».
Vous pouvez changer le nom de la map (autre que « world », mais on y reviendra plus tard).
Le jeu génére aussi plusieurs fichiers, que nous verrons en détails.

. » Ordinateur » Geek (D:) » Téléchargements » Serveur »

Organiser v

Inclure dans la bibliothéque v Partager avec v Graver

X | map du serveur
' Favoris s world | map du servelu

Bureau {=] banned-ips.bt liste des IP banies

% Emplacements récer L banned-players.txt liste des joueurs bannis
& Téléchargements @ Minecraft_Server.exe Executable du serveur
3 Bibliothéques =] opsitxt Liste des admins

|=]serverlog Logs du serveur

- Bibliotheques |_] server.properties Configuration du serveur

| Documents (=) white-listbd Whitelist (joueurs autorises)
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Configuration

world
Dossier de la map, vous pouvez modifier le nom que ce dossier devra avoir dans
server.properties.

banned-ips.txt
Liste des IP des joueurs bannis par IP, une IP par ligne. Vous pouvez bannir un joueur avec la
commande /banip <joueur>

banned-players.txt
Liste des joueurs bannis, un joueur par ligne. Vous pouvez bannir un joueur avec la commande
/ban <joueur>

minecraft_server.exe
C'est I'exécutable du serveur, il faut le lancer pour que le serveur soit en ligne.

ops.txt

Liste des administrateurs du serveur, un joueur par ligne. Pour mettre un admin, tapez /op
<joueur>.

Vous devez indiquer votre pseudo la premiére fois a la main pour étre admin !

server.log
Logs du serveur, utilisé par les administrateurs plus expérimentés pour chercher les erreurs.

Server.properties
C’est la configuration principale, toutes les options seront décries page suivante.

white-list.txt

Liste des joueur autorisés a se connecter, un joueur par ligne.
Pour ajouter un joueur tapez /whitelist add <joueur>

Pour supprimer un joueur /whitelist remove <joueur>

Pour recharger la liste /whitelist reload

. » Ordinateur » Geek (D:) » Téléchargements » Serveur »

Graver

Organiser v

Inclure dans la bibliothéque v Partager avec v

) world | map du serveur

W Favoris
M Bureau _ banned-ips.bt liste P banies
% Emplacements récer || banned-players.ibt lis S joueurs bannis

& Téléchargements @ Minecraft_Server.exe Executable du serveur

- Bibliothéques Eopsit Liste des admins
[=]serverlog Logs du serveur
- Bibliothéques || server.properties Configuration du serveur

‘L} Documents =] white-list.bt Whitelist (joueurs autorisés)
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Configurer server.properties

Voici la liste des options, et leurs descriptions : (zoomez pour mieux voir)

§True = vrai

§False = faux

level-name=world << Nom du dossier de la map, si vous le changez ici vous devrez changer le nom du dossier.
allow-nether=true << permettre l'utilisation du nether ?

view-distance=10 << Distance de vue

spawn-monsters=true << Faire apparaitre des monstre ? Si vous mettez sur faux (false) le serveur sera en peaceful (la vie remonte)
online-mode=true << Permet de vérifier le compte des gens qui se connectent (empéche les version cracké du jeu)
difficulty=1 << Niveau de difficulté, 1 = easy, 2 = normal, 3 = hard.

gamemode=0 << Mode de jeu, 0 = survival, 1 = creative

spawn-animals=true << Faire apparaitre des animaux ?

max-players=20 << Nombre de joueurs max

server—-ip= << n'y touchez pas dans le cadre d'un serveur sans Hamachi.

pvp=true << Activer le pvp ?

level-seed= << Seed de la map, si vous n'avez pas de dossier world, une carte sera générée avec ce seed.
server-port=25565 << N'y touchez pas, c'est le port que vous avez ouvert.

allow-flight=false << Autoriser le fly ? Si défini sur faux (false) les gens qui volent seront kickés.
white-list=false << Activer la whitelist ? Sans whitelist n'importe qui peut se connecter.

motd=A Minecraft Server << Message du jour, celui qui est affiché dans la liste des serveurs.

Se conecter a votre serveur
Maintenant que votre serveur est configuré, vous pouvez le lancer. Double cliquez sur
Minecraft_server.exe pour le lancer.

Pour se connecter a votre serveur, vous pouvez tapez dans la bare d’ip :
localhost OU 127.0.0.1, ce sont des IP locales, car le serveur est hébergé sur votre PC.

Pour qu’un autre joueur se connecte a votre serveur, vous devez lui donner votre |IP. Vous
pouvez la conaitre en allant sur un site come http://whatismyipaddress.com/

Donnez leur I'adresse IP indiquée !

Si votre IP est dynamique, ce qui est tres probablement le cas, vous devrez donner une
nouvelle IP chaque fois que celle-ci change !

Lorsque vous coupez votre serveur, tapez les comandes /save-all suivi de /stop pour I'étteindre
en tout sécuritée.
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Changer son skin Minecraft

Télécharger un skin

Vous trouverez plusieurs base de données de skin, I'une d'elle est francophone et s'appelle
Minecraftskins :

http://minecraftskins.fr/

Il y a aussi the Skindex en anglais :
http://www.minecraftskins.com/

Quand vous aurez trouvé le skin qui vous plait, téléchargez-le simplement.

Modifier le skin en jeu
Rendez vous sur le site officiel Minecraft.net et connectez vous :
http://www.minecraft.net/login

Rendez vous sur votre profil :
http://www.minecraft.net/profile

Dans la partie «change skin» vous pouvez cliquer sur parcourir et choisir le fichier .png que
vous avez téléchagez !
Cliquez sur Upload et le tour est joué.

Si vous étes connecté a Minecraft, quitiez le jeu et relancez-le pour appliquer les changements
I

H’HEERE‘:‘-“_ Home Game Community Store Profile

Profile

Player name: Arno00
E-mail: A

Click here to change your password

Change Skin
Start by dc ading the refere skin

Edit it in your favorite image editing tool and save it as a png image. Make sure you keep the same image dimens
upload the image here

[ Percourir.|
Upload

Gift Codes

You currently haven't bought any gift codes, click here to buy one
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Se procurer Fraps
Vous pouvez vous procurer Fraps sur le site officiel http://www.fraps.com/ pour la somme de
27€, ce qui n'est franchement pas énorme si vous voulez pouvoir faire des vidéo de qualité. Si
vous ne voulez pas le payer, il existe d'autres moyens de I'avoir gratuitement, mais ce n'est pas
le but de ce guide.

D'autres programme offrent les mémes fonctionnalités que Fraps, parfois méme gratuitement.
Mais dans ce guide c'est Fraps que je vais décrire.

Configurer Fraps (Fraps 3.2.5 avec Windows 7)
s gener sisssl Onglet General

B General ies | [Ka] 20 Le premier onglet de Fraps permet de
configurer d'un point de vue général,
Version

325 | | VOUsy trouverez les options suivantes:

Build Star Fraps Minimized - Lancer Fraps
L1231 | § minimisé ? (dans la barre des taches)

[ Start Fraps minimized

[ Fraps window always on top Fraps Windows alwayS on top =
[J Run Fraps when Windows starts

b , . Voulez vous afficher la fenétre de
/ Fraps toujours au dessus des autres ?

Minimize to system tray only

Fraps™ © 2010 Beepa™ Pty Ltd - ACN 106 989 815

Run Fraps when Windows starts — Voulez vous lancer Fraps au démarrage de Windows ?

Display status on LCD — Afficher le statu sur un écran LCD connecté ? (dans mon cas c'est
I'écran du GamePad Logitech G13)

Monitor Aero desktop (DMW) - Option trés importante ! Elle permet de filmer tout votre écran
au lieu d'uniquement les jeux ! Pratique pour filmer sur le bureau.

Minimize to system tray only — Minimiser Fraps dans la barre des taches uniquement (en bas a
droite, prés de I'heure)
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(P29 FlmMer avec Fraps
© -

Onglet FPS

La partie de droite permet de configurer les « benchmarks », en francais ce sont des
étalonnages, cette option permet de calculer votre FPS, et d'autres options afin d'avoir un
apercu des performances lorsque vous filmez. Cette option n'est pas trés utilisée alors je ne
m'attarderai pas dessus.

La partie de droite permet de
configurer I'Overlay, cette option
affiche votre FPS (la notion de FPS

Foldsr 03 save beptrmare est abordée dans la partie
| C:\Fraps\Benchmarks | Compression).
. Sachez que si vous choisissez
Benchmarking Hotkey Overlay Hotkey . . ! . i .
= Fz 'dactl'ver I overlay,.ll n apparaltra_
jamais dans vos vidéo. Il apparait
Benchmark Settings . -, \ g
Ol FPs o . uniquement sur votre écran a titre
foamem; i " Hide overlay informatif.
- d Vous pouvez choisir sa position

(overlay corner), ou le désactiver
(hide overlay).

[ Stop benchmark after 60 seconds [J Only update overlay once a second

Vous pouvez aussi le faire s'actualiser toutes les 1 secondes uniquement (only update overlay
once a second)

Onglet Screenshots

Fraps permet aussi de créer des screenshot rapidement, vous pouvez configurer ceux ci grace
a cetonglet :

' = En vert, le dossier d'enregistrement

General EE FPS E Movies Screenshots -@m! des screenshots (par defaut

c:\Fraps\Screenshots).
Folder to save screenshots in

[SEEEEtEtEE | || Screen capture Hotkey — Permet de
e s changer la touche de screenshot

F10 [ Include frame rate overlay on screenshots (par défa ut : F1 O)

[E=T—)

| Repeat screen capture every [—10 seconds
Image Format (until hotkey pressed again)

c : Image format — Défini le format

PNG d'image des screen shot, je vous
conseille JPG ou PNG, les deux
format les plus utilisés. TGA et BMP
sont déconseillés.

Screen Capture Settings

Include frame rate overlay on screenshots — permet d'afficher le FPS de l'overlay sur vos
screenshot

Repeat screen capture every x seconds — Permet de faire des screenshot toutes les x
secondes, jusqu'a ce qu'on ré-appuie sur la touch
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Onglet Movies
Voila enfin la partie intéressante qu'il faudra bien configurer !

En premier lieu, dans la barre

—— — : T |V v vez choisir dans
General EE Fps | erte ou§ pouvez chois dar
= == quel dossier seront enregistre

(3

les vidéos que vous avez

Folder to save movies in

|C:\Fraps\Movies filmées. Par défaut :
c:\Fraps\Movies\
Video Capture Hotkey Sound Capture Settings
; Record Win7sound Stereo ¢ Multichannel .
= En dessous dans la partie de

Record external input

Video Capture Settings
& B0fps 'S Eilcie |Microphone (Périphérique High Definition Audio) e
£ B0fps ¢ Halfsize capture vidéo.
 30fps
12997

droite vous pourrez configurer la

[ Don't sync audio and video Video Ca PtU re H Oﬂ_(ey -
Hide mouse cursor in video Raccourci pour activer la
[ Force lossless RGB capture (may be slower) captu re vidéo (pOU r commencer

Video Capture Settings — Permet de configurer certains attributs vidéos :

Colonne de droite, le FPS :

Vous pouvez fixer le FPS maximum au quel Fraps filmera (si vous cochez « Lock framerate »),
sachez que vous pouvez choisir 60, si votre configuration PC ne suit pas, vous n'atteindrez
jamais les 60 FPS. C'est juste pour fixer le FPS MAXIMUM !

Vous pouvez laisser sur 60 afin d'étre sur d'avoir toujours un bon FPS, et de ne pas rester
bloquer a 30.

Colonne de gauche, le format :

Vous pouvez choisir entre Full-size et Half-size. Le dernier permet de diviser en deux la taille
de l'image, cela réduit le poids de la vidéo, mais aussi par conséquent sa qualité ! A vous de
voir, le full-size permet une qualité optimale, mais réduit votre FPS et génere des fichiers
vidéos volumineux, tandis que le Half-size permet un meilleur FPS et des vidéos moins
lourdes, au prix d'une perte de qualité.

Sound Capture settings - Permet de configurer la capture audio :

Record Win7 Sound — Permet d'enregistrer les son de Windows, vous devrez absolument le
cocher si vous voulez enregistrer les son de votre jeu ! Le probléme est que ¢a enregistre tout
les sons de Windows, comme MSN, Skype ou votre Anti Virus ! Cela permet aussi d'enregistrer
une conversation a plusieurs via Skype, Mumble ou Teamspeak. Choisissez Stereo.

Record external Input — Cette option permet d'enregistrer votre micro, si vous ne cochez pas
cette case, votre micro ne sera pas enregistré et on ne vous entendra pas parler ! Décochez la
case peut-étre pratique si vous ne voulez pas parler, ¢a évite d'entendre les parasites de votre
micro et d'avoir une meilleure qualité de son.
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Don't sync audio and video —
Permet de ne PAS synchroniser
le son et la vidéo, a éviter donc !

Folder to save movies in

| CFraps\Movies Hide mouse cursor in vidéo —
Permet de ne pas afficher la

Video Capture Hotkey Sound Capture Settings . ', P I"t - .

F9 Record Win7sound Stereo ¢ Multichannel souris sur I'ecran, certains Je-UX
e i inon: changent I'aspect de la souris

Video C Setti: 5

ideoSaptne G‘;‘:ﬁ_‘size | Microphone (Périphérique High Definition Audio) (comme la croix dans

€ %0fps € Halfsize Minecraft), mais pour d'autre

30 .

-~ 292,’79 vous devrez peut-étre ne pas

[ Don't sync audio and video afficher la souris !

Hide mouse cursor in video
[ Force lossless RGB capture (may be slower)

Force lossless RGB Capture — Permet d'augmenter la qualité de I'image, mais vous fait perdre
beaucoup en FPS, a vous de voir.

Utiliser Fraps

Maintenant que vous avez configuré Fraps, c'est trés simple :

Lancez Fraps et votre jeu, vous devriez voir I'overlay (FPS) en jaune si vous ne l'avez pas
désactive.

Pour commencez a filmer appuyez sur F9 (si vous ne l'avez pas modifié) et I'overlay passera
au rouge pour vous indiquer que vous étes en train de filmer. Lorsque vous avez fini, ré
appuyez sur F9 pour arréter la vidéo et lI'overlay repasse au jaune pour indiquer que vous ne
filmez plus.

Vous trouverez vos vidéos dans c:\Fraps\Movies (si vous ne I'avez pas modifi€).

Une seule capture vidéo peut-étre divisé en plusieurs parties, c'est normal, aprés une certaine
taille fraps divise en plusieurs fichiers videos. Ces fichiers sont au format AVI et extrémement
lourds, ils ne sont pas utilisables tels quels, vous allez devoir monter et compresser votre
vidéo. (voir partie Compression).

Important - Fraps n’enregistre que les programmes qui disposent d’'un afichage video OpenGL,
c’est a dire presque tout les jeux, mais pas les programmes. Si vous n’arrivez pas a filmer
quelque chose c’est que la sortie vidéo n’est pas en OpenGL, il faut la modifier (pour les
émulateurs par exemple). Vous pouvez toujours choisir de filmer votre bureau (voir partie
General).
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La premiére chose a savoir, est que une vidéo enregistré par un programme de capture vidéo
n'est pas compressée. C'est a dire que cette vidéo est extrémement lourde pour une courte
durée, et il est impossible de faire un montage et d'avoir une vidéo de taille rationnelle sans

encoder celle ci.

La compression, ou I'encodage est le processus par le quel vous allez rendre la vidéo moins
volumineuse, en modifiant plus ou moins la qualité de celle ci. Pour encoder votre vidéo, vous
devez choisir plusieurs choses : le format, le conteneur ainsi que le codec.

Le format :

Framerate :

Vous devez le choisir dans votre programme de montage, le format défini les dimensions ainsi
que le framerate (taux d'images) de la vidéo. Le framerate est abrégé en FPS (frame per
second) aussi appelé |IPS (image par seconde) en frangais. Le FPS est donc le nombre
d'image par seconde de la video, au plus le FPS est élevé, au plus la vidéo sera fluide. Au plus
ce taux est bas, au plus la vidéo va « lagger » (image saccadée). La norme actuelle pour que
ce soit agréable a voir est de 25-30 FPS, mais il faut au moins 16 FPS pour que l'image soit
fluide a I'ceil nu. Plus de 30 FPS n'est pas nécessaire, car I'ceil nu ne peut distinguer plus de 30
images par seconde.

Pour résumé, le framerate de la vidéo doit tourner entre 25 et 30 FPS pour une qualité
optimale.

La taille :

La taille de I'i'mage correspond comme son nom l'indique a la dimension de la vidéo. Il y a deux
format de dimensions : le 4:3 et le 16:9. Le 4:3 est un format presque carré, qui n'est plus trop
utilisé aujourd'hui, sur Youtube votre vidéo aura des bandes noires sur les cotés gauche et
droit, le lecteur de vidéo Youtube est en 16:9. Le format le plus utilisé aujourd'hui est le 16:9
(presque tout les écrans actuels sont en 16:9), ce format est étiré, aussi dit « wide » car il est
plus large que haut.

Vous devrez donc choisir un format 16:9 pour un meilleur rendu, méme si le 4:3 n'est
evidement pas interdit.

Sachez qu'au plus la dimension de I'image sera grande, au plus beau sera le rendu de I'image.
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DV 720-30p (1280x720; 29,970 ips

T T T A e

DV NTSC (720x480; 29,970 ips)
Grand eaan DV NTSC (720x480 29,970 ips)

p (720x480; 23,976 ips,

NTSC DV 24p grand écran (720x480 23,976 ips)
NTSC standard (720x486; 29,970 ips)

NTSC IMX (720x486; 29,970 ips)

Grand écran NTSC IMX (720x486; 29,970 ips)
_NTSC IMX 24p (720x486; 23,976 ips)

Grand écran NTSC IMX 24p (720x486; 23,976 ips)
DV PAL (720x576; 25,000 ips)

Grand écran DV PAL (720x576; 25,000 ips)

| Systéme PAL [ IMX (720x576; 25,000 ips)

Systéme PAL / Grand écran IMX (720x576; 25,000
1CD vidéo NTSC (352x240; 29,970 ips)

CD vidéo PAL (352x288; 25 000 ips

I

HDV 720-25p (1280x720; 25,000 ips)
HDV 720-24p (1280x720; 23,976 ips)
HDV 1080-60i (1440x1080; 29,970 ips)
HDV 1080-50i (1440x 1080; 25,000 ips)
HDV 1080 24p (1440x 1080 23 976 lps)

1

HD 1080-50i (19x1080 25,000 ips)
HD 1080-24p (1920x1080; 23,976 ips)

1920x1080 ; 29.970 fps — 1080p

Les dimensions les plus utilisées sont :
320x240 ; 15 fps — 240p

format le plus « pourri » qu'il soit, a ne jamais utiliser,
les dimensions sont vraiment petites et le framerate de
15 FPS n'aide pas. Je le mentionne a titre informatif,
mais il ne faut pas utiliser ce format !

720x480 ; 23,976 fps — 480p

Format assez spécial qui n'est ni 4:3 ni 16:9 mais qui
est assez utilisé. C'est le format de base pour ceux qui
ne veulent pas faire du HD. Le FPS de 24 est moyen,
ce format n'est pas optimal mais a un rendu moyen.

1280x720 : 29,970 fps — 720p

Ce format est HD, il est en 16:9 et est de 30 FPS. Rien
a dire, le FPS et les dimensions sont parfaites. C'est
un excellent format, je le conseille pour youtube.

Ce format est FULL HD toujours en 19:9 et en 30 FPS mais avec une meilleure dimension
d'image. Ce format est un peu « trop » HD a mon gout, youtube n'ayant pas un rendu

extraordinaire.

Cependant pour les vidéos a regarder directement sur son PC et pas en streaming, le format

est génial et vraiment beau.
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Le conteneur :

Derriere ce mot barbare, se cache en fait juste I'extension de votre vidéo. Les 3 lettres apres le
point. Par exemple : .avi, .mp4, .wmv, .mkv, etc.

Le conteneur doit étre choisi selon le format de la vidéo, et les envies.

wmv :
Windows Media Video : Format de base quand on utilise un programme de montage Windows
comme Windows Movie Maker, ce format est déconseillé car il est propre a Windows.

.mKkv :

Matroska Video : Ce format est un excellent format pour les vidéos sur le PC, il peut contenir
plusieurs piste audio ainsi que plusieurs piste de sous-titre, cela permet de choisir la langue
d'un film ainsi que les sous titre. Ce format n'est jamais utilisé sur youtube !

.avl :

Audio Video Interleave : Format basique tres utilisé, ce format est souvent utilisé pour des
vidéos non HD, ou jusqu'en 720p. Tout simplement car ce format ne possede pas de codec
trés puissant, et une vidéo en HD 1080p ne pourra pas étre aussi bien compressé qu'un mp4.
(et sera donc plus lourd et moins beau).

.mp4 :

Mpeg4 : Ce format possede de trés bon codec pour I'encodage, par conséquent il est utilisé
dans les format vidéo HD (720p, 1080p ou plus). On ne l'utilise généralement pas pour les
vidéos de moindre qualité, car le conteneur avi fait tres bien I'affaire et 'encodage est plus
rapide.

En résumé :
240p-480p : Avi
720p : Avi ou Mp4
1080p+ : Mp4
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Les codecs :

Les codecs sont des outils développé afin de compresser les vidéos, ils modifient la vidéo pour
la rendre moins lourde au prix d'une perte de qualité. Chaque codec a sa particularité, et il
existe des codec vidéo et audio.

Comme cité précédemment, chaque conteneur a se propre codecs. C'est pour ¢a que le choix
du conteneur est assez important.

Il existe des dizaines de codecs pour chaque conteneur, je vais donc juste parler des codecs
que j'utilise et qui sont conseillés car ils sont les meilleurs pour une utilisation sur Youtube.

De plus, je ne m'y connais pas assez bien la dedans pour parler des autres codecs. Je ne vais
donc pas trop détailler mes choix, je sais juste qu'ils sont assez judicieux.

.avi:

Le codec vidéo conseillé et les XviD pour encoder votre vidéo, ce codec donne une taille
totalement raisonnable et ne donne qu'une légere perte de qualité.

Pour l'audio on utilise le simple Mp3.

.mp4 :

Je conseille le codec H.264 pour les mémes raison qu'avant, ce codec est aussi plus puissant,
mais prends beaucoup plus de temps.

Pour l'audio ce sera le AAC qui est un format audio souvent associé au H.264.

Avec quoi encoder ?

Certains programme de montage vidéo permettent d'encoder directement pendant le rendu,
comme Sony Vegas ou Virtual Dub.

D'autres programme n'existe que pour I'encodage comme le programme SUPER®. C'est le
programme que je conseille pour encoder vos vidéos.
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@ SUPER © v2010.build 42 (Nov 7, 2010) by eRightSoft

VIDEO

AUDIO

OUTPUT

_tﬁm _ _
[~ You may select FFmpeg or MEncoder -
e Orsans
(3) MEncoder
V»deo Scale Sue CIore Aspect Frame/Sec Dl!ore Bitrate kbps - — Options =\
012896 ©352288 (@11 || € [ Quaity
_ (:‘: 176:144 O 368:208 2 [V[Top Quaity
|_|Disable Video | | © 240:176 (© 384:288 :3 v|Stretch It
0O © 240192 © 416:176 4 L1ooa l] [V]42K Audio
Stream Copy | | ) 320:176 O 430272 19 ] H284 Profie
© 320:240 (© 480:320 © 125 © 5 Crop / Pad
() 352:240 0 NoChange | | ) 16:9 14 985 ) 60 (©)other Opts
— Sampling Freg — Channels ~ Bitrate kbps ~ DVD Language Select—\
© 8000 © 24000 B AudioStream Track #
[lisable Audio | | © 1025 © 32000 ([ ©1
© 12000 © 44100 9% I8 |defautt [|~|
[JstreamCopy || — = L
(16000 () 48000 @2
© 22050 )
L
Encode to File Format: AVI 3>
Use Video Codec: XviD, Size & Aspect as input, 1008 kbps, 25 fps
Use Audio Codec: mp3, Stereo, 96 kbps, 22050 Hz, AudioStream [default] selected
DROP AVALID MULTIMEDIAFILE HERE - Will try to play or encode
Active  FileName | Streaming Link Output Status
\
|
[ Encode (Active Files) ]
[ Play (Active Files | Streams) ] [ Preview The Last Rendered File ]
[ Player Options ] [ CancelAll ]

VIDEO

AUDIO

OUTPUT

[~ internal encoders are aut to this
FFmpeg RealProducer x26 DDirectShow Decode
MEncoder
[ Vsdeo Scale Sue E]Hore Aspect Frame/SecDHore Bitrate kbps Optlans —\
©12896 (©352288 || O1: © i
© 176:144  © 368:208
[Joisable Video | | © 240:176 () 384:283
)240:192 O 416:176
OlstreamCopy || 5 350476 ) 480:272
© 320:240 (© 480:320 €
() 352:240 @) NoChange || ©) 16 9 ,ozrev Opts
— Sampling Freq — Channels Bitrate kbps — — DVD Language Select =
© 11025 () 24000 5 AudioStream Track #
[Joisable Audio | | @) 12000 @) 32000 || [ - .
3 - @2 64 [+ |defautt [|~|
[OstreamCopy | | ) 16000 @ 44100 -
© 22050 @ 48000 || O6
| Encode to File Format: MP4 >>>
} Use Video Codec: H.264/AVC, Size & Aspect as input, 1248 kbps, 25 fps
| Use Audio Codec: AACLC, Stereo, 64 kbps, 44100 Hz, AudioStream [default] selected
DROP AVALID MULTIMEDIAFILE HERE - Will try to play or encode
Active  FileName | Streaming Link Output Status

[ Encode (Active Files) ]
[ Play (Active Files | Streams) ] [ Preview The Last Rendered File ]
[ Player Options ] [ CancelAll ]
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Utiliser SUPERO :

1. Lancez le programme choisissez
votre conteneur (avi ou mp4)

2. Choisissez les codecs audio et
vidéo. Ne touchez pas aux autres
option (sauf si vous savez ce que vous
faites).

3. Pour finir glissez la vidéo a encoder
dans le cadre en bas, et cliquez sur «
Encode (active files » et c'est parti !

4. Il ne reste plus qu'a attendre (cela
peut-étre trés long, soyez patients !)

La vidéo encodée sera placée dans
C:\Program
Files\eRightSoft\ SUPER\OutPut

Si vous ne comprenez pas trop,
regardez les image pour voir les
configuration a utiliser pour le AVl et le
MP4. (Zoomez pour mieux voir.)

Résumeé pour la

compression :
240 -> 480p :
Conteneur : .avi,
Codec vidéo : XviD
Codec audio : Mp3

720p :

Conteneur : .avi ou .mp4

Codec vidéo : XviD pour avi et H.264
pour mp4.

Codec audio : Mp3 pour avi et AAC
pour mp4.

1080p + :
Conteneur : .mp4
Codec vidéo : H.264
Codec audio : AAC




La recelie du succes

La recette du succes

Actuellement, trop de gens se lancent dans les vidéos sur Youtube. Pour la plus part d'entre
eux, ils ont vu le succés que peuvent avoir certaines personnes TheFantasio974, Elarcis ou
moi-méme.

Alors ces personnes, se lancent dans les vidéos Minecraft, dans le seul et unique but de
devenir peut-étre un jour « connu ». C'est a cause de ¢a qu'on voit de plus en plus de vidéo
totalement inutiles et débiles, avec des concepts bidons voir méme de grosses copies de
concept a succes.

Il faut savoir que la notoriété que nous avons acquis sur Youtube n'est pas le fruit de hasard.
Nous n'avons pas juste fait une vidéo comme ¢a en Smin, et nous ne sommes pas devenus
« connu » instantanément.

Lecon n°1 : Innover

Que vous vouliez faire des tutoriels ou des aventures, des films, des podcast ou je ne sais quoi
d'autre il y a une seule recette pour que ¢a marche : l'innovation. Refaire ce qui a déja été fait
par 50 personnes différentes n'est pas original et encore moins innovant.

Pour faire une vidéo qui pourrait avoir un potentiel succes, il faut développer un concept
unigque, ou tres peut exploité dans le domaine Minecraft.

Minecraft étant un succeés mondial et fulgurant, beaucoup de gens se sont lancé dans les
vidéos, et avec le succes de certaines personnes, de plus en plus de gens se lancent dans
cette aventure. Mais la plus part echouent lamentablement. Si vous voulez réussir, il faut partir
sur de bonnes bases : étre innovateur et original. C'est assez dur actuellement, car pas mal de
concept on déja étés exploités a fond, mais ce n'est pas pour rien que certaines personnes
sont devenues connues : elles on eu une idée de concept qui a bien fonctionné. L'exemple le
plus frappant est Iplay4you31 pour ceux qui connaissent, son nombre de vue et d'abonnés a
explosé peu apres le début de son aventure Minecraft Hardore. Pourquoi ? Car a cette époque,
c'était la seule personne ayant eu l'idée de faire une série du genre, et ca a marché.
Actuellement, faire une série hardcore n'est plus du tout original, et ¢a ne marchera plus.

C'est pour quoi la recette du succeés est d'avoir des concept innovateurs, si vous faites des
aventures, rendez votre aventure unique dans son genre. Des tutoriels ? Rendez les uniques
en créant un nouveau concept.

Ce n'est pas en vous filmant en train de miner du charbon que vous allez réussir,
croyez-moi.
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La recelie du succes

Lecon n°2 : Se préparer

Admettons que vous ayez trouvé un super concept novateur, il n'est pas nécessaire de faire ca
a la va-vite. Il faut se préparer, une bonne vidéo est une vidéo qui prend du temps. Une vidéo
ou on remarque la qualité, le temps investi. Se précipiter sur une map et filmer ce que vous
avez a faire ne donnera pas un bon rendu. Vous devez étoffer votre concept, le pousser
jusqu'au moindre détail. Préparer la vidéo dans ses plus petits détails.

Dans le cadre des tutoriels, beaucoup trop de gens se précipitent et expliquent un concept
gu'ils connaissent a moitié, bafouillent, se trompe, et ne recommencent pas.

Il faut se renseigner a FOND sur un sujet, pour étre le plus calé possible. Ensuite quand vous
filmez, si vous dites une conneries, si vous bafouilles RECOMMENCEZ ! Ce n'est pas en
gardant la séquence parce que vous avez la flemme de recommencer que ¢ga marchera, votre
vidéo sera de mauvaise qualité.

Dans mes tutoriel, je prépare chaque construction a I'avance, histoire de savoir exactement ce
qui devra étre fait pour ne pas me tromper quand je filme. Si je me trompe, je coupe et je
recommence. Ca prend du temps, mais ¢a paye.

Pour résumer : préparez vous, faites des tests, essayez plein de fois avant de vous lancer. Si
vous vous trompez, recommencez c'est trés important.

Lecon n°3 : La qualité

Avoir un bon concept, s'y étre préparé n'est pas encore suffisant. Il faut s'assurer que votre
vidéo soit de qualité. Votre concept doit étre de qualité, mais la vidéo en elle méme aussi.
Filmer son écran avec une webcam est I'exemple le plus frappant qui me donne envie de
pleurer. C'est tellement pitoyable, si c'est pour filmer son écran avec un appareil, autant ne pas
faire de vidéo.

Assurez vous d'avoir une bonne qualité d'image, si votre PC n'est pas assez puissant pour faire
tourner Minecraft et Fraps, que vous avez 5 FPS ce n'est pas la peine. Je vois trop souvent des
gens en train de se filmer avec un lag de malade, c'est vraiment horrible. Assurez vous de bien
configurer fraps pour avoir une bonne qualité de vidéo, ensuite pendant la compression
choisissez du HD pour garder cette qualite !

Le son aussi est trés important, la chose la plus importante est d'étre AUDIBLE, je voit trop
souvent des gens ou il faut monter le son au maximum et tendre l'oreille pour les entendre.
Configurez votre micro pour qu'il capte bien, achetez un bon micro pour avoir une bonne
qualité d'enregistrement. Configurez le son de Minecraft pour qu'il ne cache pas votre voix.
Faites des test ! Coupez Skype ou MSN pour éviter ces bruits pendant la vidéo (la je suis mal
placé pour parler ...).

Pour résumer : Optimisez la qualité vidéo et audio, les deux sont treés importants aussi. Un
mec qui filme son écran avec un caméscope est juste ridicule. Pareil pour quelqu'un qui n'est
absolument pas audible.
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Lecon n°4 : Le montage

Vous avez votre concept innovant, vous avez bien préepare la vidéo, vous avez tout filmé avec
qualité. Il reste a monter la vidéo. Encore une fois, ne vous précipitez pas ! Prenez le temps de
faire un montage beau et sobre. Personnalisez vos vidéo avec une intro bien a vous, n'utilisez
pas les effets de bases fourni avec les logiciel ! On voit toujours les mémes effets, et ils sont
moches. Innovez dans le montage, coupez ce qui ne va pas, réglez le niveau du son si
nécessaire.

Un bon montage est aussi important qu'une bonne vidéo, si vous ne vous occupez pas de la
post production, votre vidéo risque de perdre en qualité !

Pour résumer : Faites une belle intro, des beaux textes et des belle incrustations, utilisez des
musiques en rapport avec le théme de la vidéo ! (attention aux droits d'auteurs)

Legcon n°5 : La promotion

Votre vidéo est terminée, vous l'avez envoyée sur youtube. Mais personne ne vous connais,
personne ne regarde votre vidéo.

Figurez vous que ¢a a aussi été mon cas, ¢a a été le cas de tout le monde ! Tout le monde au
début était inconnu. Et c'est ici que la qualité de vos vidéos entre en compte.

Faites la promotion de vos vidéos sur les forums, ils disposent souvent d'une catégorie vidéo
ou tuto. Parlez en a vos amis, etc.

Si la vidéo est de qualité, les gens en parleront. Moi quand je tombe sur une vidéo que je
trouve excellente, peu importe le nombre d'abonnés ou de vues, je n'hésite pas a en parler. Je
partage ce que j'aime, ce que je trouve bien, et c'est pareil pour tout le monde. Nous n‘avons
pas eu des milliers d'abonnés en 1 jour ! J'ai commencé en postant mes vidéo sur les forums
Minecraft.fr et de jeuxvideo.com.

Attention, faire sa promotion ce n'est pas faire n'importe quoi ! Certaines choses sont a éviter :

Aller sur la chaine de quelqu'un de connu et dire « allez voir me vidéos, allez voir ma chaine ».
C'est excessivement énervant, et cette technique est utilisé par les kikoolol qui veulent
devenir connu mais qui ne savent pas comment. Ca énerve aussi les autres gens, faire ¢a vous
donne une TRES mauvaise image.

Demander de la pub : a éviter a tout prix. Tout les youtubers connus, sans exception ne font
pas de pub sur demande, ils font comme moi : quand ils aiment ils partagent. Ce n'est pas la
peine de gratter de la pub ou quoi que ce soit, ce sera toujours refuse, et encore une fois cela
donne une mauvaise image.

Si votre vidéo est bonne, les gens en parleront sans que vous ayez a demander quoi que ce
soit ! Les chaines dans ma subbox sont des chaines que j'ai découvert et que j'ai aimé, je n'y
met que les youtubers que j'aime vraiment et qui proposent des bonnes vidéos selon moi.

La seule recette du succes c'est la qualité, si vous proposez des vidéos de qualite, que le
public aime, vous gagnerez des vues et des abonnés, c'est comme ¢a que ¢a marche et pas
autrement !
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En résumé :
- Trouvez un concept novateur qui n'as pas encore été trop exploité. Ne copiez pas bétement
les autres.

- Préparez vos vidéo a I'avance, prenez le temps, recommencez si nécessaire !

- Faites en sorte que la vidéo ai une bonne qualité audio et video ! Prenez le temps de
configurer le son et la vidéo. Ne filmez pas si votre PC n'est pas assez puissant.

- Faites un bon montage, n'utilisez pas les thémes de bases des éditeurs vidéos. Personnalisez
vos vidéos ! Prennez du temps pour rendre le montage soigne. Améliorez la vidéo a travers le
montage.

Faites de la pub dans les limites de I'acceptable, sur les forums, prés de vos amis. Si la
vidéo est de qualité, les gens diront « tiens va voir la vidéo de machin, elle est excellente ».
C'est le seul moyen !

Restez humble et ne cherchez pas le succes, vous ne I'obtiendrez pas comme ¢a.
Rapelez-vous que chaque youtuber était un jour inconnu avant d’en arriver la.
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